
Combat Opérationnel Coopératif (COC) – Pions de jeu 
© Choucas 

Objectifs 

Contact  Repérer Documents Butin  Assassiner Détruire Réparer / Agir 

        
 

Leader  Véhicule Ordinateur Sauvetage VIP / Otage Défense Hélico / extraction 

          
 

Objets / interactions 

Serrures fermées / ouvertes / Clés 

               
 
          
 

Munitions 

             

Enrayé 

       

 

Etats des soldats 

Activé 

       

A terre 
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En danger  

        

Sonné 

               
Blessure légère 

               
Blessure grave 

               
Neutralisé 

               
               
               
Infecté 

       

Protection 

 

 

Etat d’alerte (Soldats) 

        

+1 +2 +1 +1 +1 +1 +1 +2 +2 +2 +2 

-1 -1 -1 -1 -1 -1 -1 

-2 -2 -2 -2 -2 -2 -2 

N N N N N N N 

S S S S S S S 
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Ennemis 

Alerte (Ennemis => Infiltration) 

 

 

Véhicules 

Vitesse 

 

 

 

 

 

 

Dégâts 

 

 

 

 

  

0 (4+) 6 (6+) 0 (4+) 6 (6+) 6 (6+) 0 (4+) 

12 (8+) 18 (9+) 12 (8+) 18 (9+) 18 (9+) 12 (8+) 


